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Introduction

» A propos de la paramétrisation

En 2.5D, le probleme de la paramétrisatio
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Introduction

» 2.5D et 3D
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» Reconstruction régularisée

Notations
o

el On ne veut pas e
ptil obligatoirement chercher "QT::_::::II.:{’;’:”':?’

la surface passant ‘
exactement par les

points de données

Modeles de
surfaces

Régularisation

Régularisation
automatique

Conclusion

‘ Q
0000 ’, &
0’0’ ‘Q
\ 00
:\\\::\ ‘0.0.0 ,b "’ \\\ 000 00

\\ _
\\\{‘

Rireerii

hy &aQAYy(GSNBa
aussi a la «&gularité»
de la surface

Florent Brunet Reconstruction de surfaces 25 janvier 2008



e Notations et outils préliminaires

¢ |e probleme initial

automatique

e Modeles de surfaces

Conclusion

e | a regularisation

e Régularisation automatique

e Conclusion

Florent Brunet Reconstruction de surfaces 25 janvier 2008



e Notations et outils preliminaires

e | e probleme initial

e Modeles de surfaces

¢ | a régularisation

e Régularisation automatique

e Conclusion

Florent Brunet Reconstruction de surfaces 25 janvier 2008



Notations et outils préliminaires

» Les données

Notations

Données = points 3D définis par une élévation p

préliminaires

rapport a un centre appartenant a un plan
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Notations et outils préliminaires

» La surface

Un modele de surface est de la forme :

f(x;p):[0;1]°.R%i! R

7

oupSau dzy @SOUSdzZNI O2y

Par exemplep peut contenir les points de controle
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La reconstruction de surface consiste généralemd
a determiner le vecteur de parametrgs) (pour un
modele de fonctionf{ fixe.
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Le probleme initial

» La reconstruction de surface en tant que probleme de minimisation

La reconstruction de surface peut étre vue com
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un probleme de minimisation

p° = arg mpin Ei(p)
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Le probleme initial
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Le probieme sont envisageables.
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Le probleme initial
» Pourquoi utiliser la norme euclidienne ?

Notations
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- La norme euclidienne a généralement un bon

initial

comportement pour un bruit gaussien

surfaces
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enp, le probleme de minimisation est facile a
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Le probleme initial
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Modeles de surfaces

» Fonctions a base radiale

Un ensemble de centres

Le vecteur de paramétres p

Une base radiale 2R+ !

xu
Fonction a base radiale (RBR)(x;p) = pi Y£d(X; Ci))

=1

d(x;ci) = kx i cik,
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Modeles de surfaces

» Fonctions a base radiale

Les fonctions a base radiales sont linéairep en

X4
f(x;p) = pi ¥&d(X; ci))
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